VRML Concourse <http://www.ceres.dti.ne.jp/%7Ekekenken/main/3d/>
http://www.ceres.dti.ne.jp/%7Ekekenken/main/3d/
    VRMLとは？

VRML（Virtual Reality Modeling Language：仮想現実設計言語）はWebブラウザー上で、自在に動かせる3DCGを表現するための言語です。

VRMLを作成するに当たって、高価なツールや高度な3DCGの知識はいりません。　また、VRML作品を公開するに際に営利非営利の目的に関わらずライセンス料などは発生しません。　（VRMLを出力するツールや3DCGの知識はあるに越したことはありません。）言語とあるように、メモ帳、ワードパッドなどのテキストエディターで作成、編集することができます。　動作確認はVRMLプラグインが組み込まれたWebブラウザー等で行います。

どれをインストールしたらいいのか迷ったら、オンラインでインストールできる

Cortona VRML Client

<http://www.ceres.dti.ne.jp/%7Ekekenken/main/3d/#cortona> をお勧めします。

◇　Windows XP SP2 のセキュリティ保護によるローカルディスク上のVRMLファイルを開く際の制限について

<http://www.ceres.dti.ne.jp/%7Ekekenken/main/3d/xpsp2.htm>
        Cortona VRML Client 5.1

Download for Windows <http://www.parallelgraphics.com/cortona> / for Mac

<http://www.parallelgraphics.com/products/cortonamac/> / for Mac OS X

<http://www.parallelgraphics.com/products/cortonamacosx/>
操作は重く、表示は遅いですが安定した動作が評判です。　反射マッピング、キー入力、曲面形状、物体同士の当たり判定、Drag&Drop、3Dグラス対応など独自に機能が拡張されています。　バージョン 5.0 から画面右下にバナーが表示されるようになりました。

          Windows版におけるレンダラーの種類とその変更方法

Windows版において、Cortona のレンダラーは OpenGL Renderer と DirectXRnderer そして R98 Renderer の3種類があります。　 R98 Renderer はグラフィック アクセラレータの3D機能を使わずに描画している為とても重くなる場合があります。　昔のノートPCなどグラフィック アクセラレータに3D描画機能が無い場合などを除き、OpenGL Renderer もしくは DirectX Rnderer を選択してください。　以下はレンダラーの変更方法です。

   1. VRML画面上で左クリックしてから右クリックし、表示されたメニューの

      Preferences を選択してください。

   2. ParallelGraphics Cortona Control のプロパティが表示されるので、

      Renderer タブを選択してください。

   3. 左の選択枠で3種類あるレンダラーから OpenGL Renderer もしくは

      DirectX Renderer を選択して、OK をクリックしてください。
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Three-Dimensional Visualization and Movie Using VRML: Method and Examples

http://center.stelab.nagoya-u.ac.jp/cawses/cddvd/sm0012.html
