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1.  名古屋大学情報メディア教育センターの利用について 
 
  受講者アカウント利用可能期間：９月２日（月）～９月２０日（金） 
  受講者アカウント： 02act*** （*** は３桁の数字） 
  パスワード変更後使用：後の説明参照 
 
  受講者アカウントのディスク使用量の上限：３０ＭＢ 
 シミュレーション結果などの大量データ：大容量のディスクに保管 

（一人当たり約５ＧＢ使用できる） 
 
1.1.  名古屋大学情報メディア教育センターシステムのインターネットからの利用について 
 
情報メディア教育システムは、NICE（名古屋大学キャンパスネットワーク）と民間プロバイダに
よるインターネットの 2 個所に接続されています。これらのインターネットとの接続点にはファ
イアーウォール装置とルータが設置されています。これらの機器は、インターネットで使用され

るグローバルアドレスをメディアセンター内部のプライベートアドレス(172.16.zzz.www)に変換
するとともに、いろいろなプロトコルに対してフィルターをかけ、外部からの招かれざるアクセ

スや、外部への無駄なアクセスを防止します。 
 
1.1.1. メディアセンター内部から外部への通信 
 
原則としてメディアセンター内部から、NICE へはすべてのプロトコルで個別通信が可能、民間
プロバイダ向けには限定されたポートで通信が可能です。  
 
1.1.2. 外部からメディアセンター内部への通信 
 
NICE やインターネットからメディアセンターに対して利用可能なのは以下のプロトコル（サー
ビス）です。 
  
1.1.3.  プロトコル（NICEからとインターネットから） 
 
telnet （NICEからは）telnet.media.nagoya-u.ac.jp に telnetしてください。 

(media.nagoya-u.ac.jp には  telnet しないでください。ログインできません。） 
telnet.media.nagoya-u.ac.jpが反応しない場合は、 

        telnet1.media.nagoya-u.ac.jpあるいは telnet2.media.nagoya-u.ac.jp 
        を試してください。 
        （インターネットからは）利用できません。sshをお使い下さい。 
 
rlogin  利用できません。 
 
ssh (Secure Shell) telnetサーバ(telnet.media.nagoya-u.ac.jpまたは  
        telnet.rt2.media.nagoya-u.ac.jp)のみに接続可能です。 NICEから利用する場合は、必
ず、telnet.media.nagoya-u.ac.jpを使ってください。  

        telnet.media.nagoya-u.ac.jpが接続できないときは、  
        telnet1.media.nagoya-u.ac.jpまたは telnet2.media.nagoya-u.ac.jp を 試してください。 
 
ftp    （NICEからは）ftpサーバ(ftp.media.nagoya-u.ac.jp)のみに接続可能です。  
        ftp.media.nagoya-u.ac.jpがつながらない場合は、  



        ftp1.media.nagoya-u.ac.jpまたは ftp2.media.nagoya-u.ac.jp を試してください。 
        （インターネットからは）利用できません。ssh(scp)をお使い下さい。 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
1.2.  名古屋大学情報メディア教育センターシステムの Solaris で利用できる Workshop （コン
パイラ）について 

 
1.2.1.  センター端末からのWorkshopの起動は 起動メニューから行うことができます。  
 
コマンドラインから起動できるコマンドは /opt/SUNWspro/binにあります。（ホストによっては
このディレクトリが見えない場合があります。その場合は sv010 に rlogin してください。）そ
の際、コンパイラ契約の関係上以下の制限があります。 
 
シェルで C コンパイラ、FORTRAN コンパイラを利用するには以下のような環境設定を
します。 

 
          コマンドサーチパス に /opt/SUNWspro を加える  
 
              (/usr/ucb より前に加える) 
          環境変数 LD_LIBRARY_PATH に /opt/SUNWspro/lib を加える 
          環境変数 LANG を無効にする 
 
     例えば Cシェルを使用している場合、以下のような設定を ~/.cshrc.local に追加します。 
        set path=(/opt/SUNWspro/bin $path) 
        setenv LD_LIBRARY_PATH /opt/SUNWspro/lib:$LD_LIBRARY_PATH 
        unsetenv LANG 
 
     ただし、環境変数 LANG を無効にすると日本語オンラインマニュアルが読めません。 日
本語オンラインマニュアルを利用する場合は、.cshrc.local に設定を書かずに、コンパイラ
を使用するシェルのみで LANG を無効にしてください。この場合、コマンドラインで 
’unsetenv LANG’を実行します。  

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
1.3.  名古屋大学情報メディア教育センターシステムの利用期間について 
 
講師と受講者が、情報メディア教育センターシステムをサマースクールで利用できる期間は次の

ように予定しています。 
 
 講師： 平成１４年８月２０日～９月２０日 
 受講者：平成１４年９月 ２日～９月２０日 
 
1.4.  名古屋大学情報メディア教育センターシステムのコンパイラについて 
 
情報メディア教育センターシステムでは次のフォートランコンパイラとＣコンパイラが使用でき

ます。サマースクールで計算機実習使用する部屋は C,E教室です。 
 
(a)  A・D(717号)・E・W教室(日本語 Solaris2.6 H/W 5/98 SPARC) 
  (1) Fujitsu版 



    ・Fujitsu Fortran Compiler4.0 
       ・Fujitsu C Compiler4.0 
       ・Fujitsu C++ Compiler4.0 
  (2) Sun版 
   ・Sun WorkShop Compiler FORTRAN 4.2 
   ・Sun WorkShop Compiler C 4.2 
   ・Sun WorkShop Compiler C++ 4.2 
 
(b)  C教室(日本語 Solaris2.6 for x86 INTEL) 
  (1) Sun版 
   ・Sun WorkShop Compiler FORTRAN 4.2 
   ・Sun WorkShop Compiler C 4.2 
   ・Sun WorkShop Compiler C++ 4.2 
 
 使用例：  frt -O program.f 
      frt -o execute -O program.f 
            f90 -O program.f 
      f90 -o execute -O program.f 
            f77 -O program.f 
      f77 -o execute -O program.f 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.5.  コマンドラインからのパスワードの設定方法 
 
パスワードの変更にあたっては以下の点に留意してください。  
 
    1.新しいパスワードは旧パスワードと 3文字以上変っている必要があります。  
    2.パスワードの変更は頻繁におこなわないでください。変更後、パスワードが変更されるま
でに最大 10 分かかります。 また、システム内の処理が確定するまで、1 時間程度は変更
しないようにしてください。  

 
注意: パスワードの変更については以下のルールに従ってください。現状では、以下のルールに
従っていなくてもパスワードが変更されたように見えることがあります。 
（が、実際は変更されていない） 
 
       6文字以上のパスワードをつけてください。  
       ２つ以上の英文字および一つ以上の数字もしくは特殊文字を含めてください。  
       ログイン名そのもの、あるいはその文字順を入れ替えたパスワードは不可  
 
センター端末から変更する場合(UNIXとWindows/NTの構成)  
     1.Unix(Solaris)の動作しているマシンにログインします。このとき、昨年度までのアカウン
トとパスワードが使えます。  

           2.「端末エミュレータ」を開いて以下のコマンドを実行します。  
 
              /opt/thrpassop/bin/tpassset  
 
              ここで、を自分の IDでおきかえてください。 
              例えば、アカウントが t901234hの人は、  
 



              /opt/thrpassop/bin/tpassset t901234h 
 
       のように入力してください。このあと、古いパスワードと新しいパスワードの入力(2 回)
を求められますので、入力してください。 

 
外部から接続する場合  
       telnet サーバ(telnet.media.nagoya-u.ac.jp)にログインしてください。  
       telnetサーバでは SSHがインストールされていますので、可能な場合はパスワード をの
ぞかれないように SSHを利用してください。 

       telnetサーバで上と同様のコマンド(/opt/thrpassop/bin/tpassset)を入力してください。  
 
この方法でくりかえしパスワードを変更することができます。 
以下のページからも変更できます。 
http://pass.media.nagoya-u.ac.jp/tpass/default.htm 
このページはメディアセンター端末およびリモートアクセスシステムからアクセスできます。 
 
1.6. 実際の利用例 
 
(1) sv010に rloginする。 
 rlogin sv010 

(2) 講師のアカウント 02act132のディレクトリ earthbから、プログラムファイルを受講者の 
ディレクトリにコピーする。 
  cp /mdhome/home2/02act132/earthb/earthb1.f . 
(3) Fortran プログラム earthb1.fをコンパイルする。 
  frt -O earthb1.f       ：実行ファイル a.outを生成 
  frt-o earthb1 -O earthb1.f    ：実行ファイル earthb1を生成 
(4) a.out (earthb1)          ：実行ファイル a.out (earthb1)を実行 
(5) a.out & (earthb1 &)  ：実行ファイル a.out (earthb1)をバックグラウンドジョブとして実行 
(6) gs earthb1.ps     ：PostScript file, earthb1.ps を GhostScriptでプレビューする。 
(7) lpr earthb1.ps      ：PostScript file, earthb1.ps をプリントする。 
 
1.7. 更に詳細は次の URLを参照のこと 
 
情報メディア教育センターの Homepage 
 http://www.media.nagoya-u.ac.jp/ 
情報メディア教育センターシステムの利用法  
 http://www.media.nagoya-u.ac.jp/riyou.html 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 



2.  名古屋大学情報連携基盤センター計算機システムの利用について 
 
  受講者アカウント利用可能期間：９月９日（月）～９月２０日（金） 
  受講者アカウント： w49***a （*** は３桁の数字） 
  パスワード変更後使用：パスワードはスクールの初日（9/9）に変更します。 
             パスワード変更は、後の説明参照のこと。 
 
2.1.  名古屋大学情報連携基盤センター計算機システムの利用期間について 
 
講師と受講者が、情報メディア教育センターシステムをサマースクールで利用できる期間は次の

ように予定しています。利用するためには予め登録が必要です。 
 
 講師： 平成１４年８月２０日～９月２０日 
 受講者：平成１４年９月 ９日～９月２０日 
 
2.2.  情報連携基盤センター計算機システムの利用について 
 
名古屋大学情報連携基盤センター（旧大型計算機センター）のベクトル並列型スーパーコンピュ

ータ、Fujitsu VPP5000/64（vpp）の 2PEの２セットとフロントエンドの SUN（gpcs）を利用
することができます。 
 
  Fujitsu VPP5000/64（vpp）   vpp.cc.nagoya-u.ac.jp (133.6.90.2) 
  front-end-processor （gpcs）   gpcs.cc.nagoya-u.ac.jp (133.6.90.3) 
 
これらは、MPI (Massage Passing Interface), VPP Fortran, HPF (High Performance  Fortran)
などの並列プログラミングや並列ジョブの実行に利用します。 
 
以下の情報連携基盤センター計算機システムの利用方法の説明は、名古屋大学太陽地球研究所の

計算機利用共同研究者のためのより一般的な説明で、まだサマースクール用に書き換えていませ

ん。サマースクールでは並列化のために 2PEのみを利用しますので、その点を考慮して参照・利
用して下さい。 
 
(I) How to Use Computer System in the Nagoya University Computer Center 
 
(0) To use gpcs.cc.nagoya-u.ac.jp (133.6.90.3), front-end-processor  
    (SUN workstation) of Fujutsu supercomputer VPP5000/64 (vector-parallel  
    machine) or to use vpp.cc.nagoya-u.ac.jp (133.6.90.2) of Fujutsu  
    supercomputer VPP5000/64 itself. 
  
  how to change password 
  gpcs% yppasswd 
  Old yp password: present password 
  New password:    new password 
  Retry new password: new password 
 
(1) How to connect initially 
    telnet gpcs.cc.nagoya-u.ac.jp (or 133.6.90.3) 
      : You will connect Front end processor, gpcs to VPP5000/64 
        You can use usual UNIX commands 



    cdvpp:  transfer to desk area for VPP5000 
 
(2) How to use 
    The following is your directory which you first get in (not VPP desk area) 
gpcs% pwd 
/home/usr7/l46637a  : disk area of front end processor (gpcs) 
    Change to VPP desk area use "cdvpp" 
gpcs% pwd 
/vpp/home/usr7/l46637a : disk area of superprocessor (vpp) 
 
2.3.  サマースクールでの利用方法 
 
サマースクールでは、情報メディア教育センターのコンピュータから、情報連携基盤センターの

gpcsや vppに telnetなどで接続して利用します。大量のシミュレーションデータは名古屋大学情
報メディアセンターの大容量のディスク（サマースクール用に導入）にファイル転送・保管（約

５ＧＢ／人）して、図形処理などを行うこと。 
 
サマースクール用の gpcsや vppでの実行キューは s1 クラスのみを使用する。 
 
(1) gpcsや vppに loginする。（受講者アカウント：w49000aの場合） 
  cdvpp       ：gpcsのディスクから vppのディスクに移動する。 
  mkdir mearthb  ：mearthbのディレクトリを作成 
  cd mearthb       ：mearthbのディレクトリに移動 
   
(2) 情報メディア教育センターの講師アカウントからプログラム progmpi.fを ftpで取得 
  /vpp/home/usr7/w49000a/mearthbの中に get (put)で転送 
 
(3) TSSでコンパイルして実行（vppで実行することが必要） 
  mpifrt progmpi.f        ：MPIでコンパイル 
  jobexec -vp 2 ~/mearthb/a.out   ：2PEを用いて TSSで実行 
 
(4) Batchでコンパイルして実行（gpcsで実行可） 
  qsub -q c -eo -o pconpmpi2.out pcompmpi2.sh ：MPIでコンパイル、並列化情報在 
  qsub -q c -eo -o pconpmpi.out pcompmpi.sh  ：MPIでコンパイル 
  qsub mpi_lim02e.sh            ：2PEを用いて Batchで実行（s1クラス） 
 
    <<pcompmpi2.sh>> 
cd mearthb 
mpifrt -Lt progmpi.f -Pdt -o progmpi -Z mpilist 
 
  <<pcompmpi.sh>> 
cd mearthb 
mpifrt -o progmpi progmpi.f 
 
  <<mpi_lim02e.sh>> 
#  @$-q s1  -eo -o pexecmpi02.out 
#  @$-lP 2 
setenv  VPP_MBX_SIZE  256000000 
./mearthb/progmpi -np 2 



2.4.  更に詳細は次の URLを参照のこと 
 
情報連携基盤センターの Homepage 
 http://www2.itc.nagoya-u.ac.jp/ 
スーパーコンピュータ VPP5000/64 利用案内 
 http://www2.itc.nagoya-u.ac.jp/sys_riyou/vpp/vpptebiki.htm 
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実習テキスト：スカラー方程式の差分解法

� スカラー方程式の差分解法パッケージの説明
スカラー方程式の差分解法を試してみましょう。以下のファイルが用意されています。� �
� �� ������
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分野のプログラミングでもっとも用いられています。上記のリストで�����	が �������プ
ログラムファイルです。

��� プログラムのコンパイルと実行 ������

次にプログラムをコンパイルする方法について説明します。ディレクトリ 
�������に移
動した後に ����を実行します。するとプログラムがコンパイルされ、実行されます。正し
くコンパイルされるとオブジェクトブファイル ��
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� と実行オブジェクトファイル �
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��� 出力ファイルの説明 �	
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出力ファイル ���
���はデータの確認を容易にするためにアスキー形式でかかれており、
ファイルを直接エディタで開いて見ることができます。ファイルをみてみましょう。第 �行
目に配列の大きさ 
#$�と時間データの数 
�$�がそれぞれ書かれています。第 �行目に始め
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第 ���行目移行に、次の時間データが書かれています。書式については、�������プログラ
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 結果の可視化表示

結果の表示には ���といった可視化プログラムを利用します。���は数値シミュレーショ
ン結果を可視化をするのによく用いられます。
※ ���は高価なソフトウェアです。）
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まずは ���を実行してみましょう。� �
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データの読み込みには ����
���というプログラムを用います。以下のように入力して
みて下さい。ファイル����
����からデータが読み込まれ、���でデータを利用できるよう
になります。� �
�*+2 
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����� データ表示 ��� �	�



データの表示には ����
���というプログラムを用います。以下のように入力してみて
下さい。� �
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図 �� ������パッケージの計算結果の例

����� ���の終了 ����


���を入力すると ���を終了することができます。� �
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� プログラムの変更について

��� 計算エンジンの変更

サンプルプログラムの計算エンジンは� !"になっています。以下の #�行目から $$行
目の間で、計算エンジンを変更してください。� �
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��� メッシュ数の設定 ����

メッシュ数を変更するには、�行目の���������文にある #$の値を変更します。メッシュ
数をかえることで数値計算の分解能をあげることができます。� �
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��
 最終ステップ数、出力の設定 ����	�� ������

最終ステップ数と出力ファイルの間隔は、�%行目の �����と ��行目の ���
�の値をそ
れぞれ変更します。ファイルの出力間隔を短くすることで、アニメーションを滑らかに表
示することができます。その一方、出力されるファイルのサイズは大きくなります。� �
� �
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!��条件は、&$行目の 
��	��/�の値を変更します。出力されるデータファイルの時間
間隔は、現在、��'��で制御しているため、��	��/の値を変更すると、出力される時間も
変わることに注意してください。� �
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データのアニメーション表示には ��
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���というプログラムを用います。���でデー
タを読み込んだ後に、以下のように入力してみて下さい。� �
�*+2 
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デフォルトのままでは、データのステップ間隔が大きく、きれいにみれません。���
�を
�にしてどのように進化するか見てみましょう。
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実習テキスト：磁気流体一次元基本課題

� ���� ��パッケージの説明
���� ��パッケージはプログラムモジュールと基本課題モジュールでできています。

例えば、プログラムモジュールの一つである改良���	
��
���法で流体方程式を解くため
のモジュールはディレクトリ �������にあり、次のファイルが含まれます。� �
� �� �����
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基本課題モジュールは数値シミュレーションを始める人に適している課題 �例えば、衝

撃波管問題、点源爆発など�を集めたものです。一つ一つの課題が別パッケージになってお
り、��� �で始まるディレクトリに入っています。例えば衝撃波管問題のパッケージは� 以
下のようになっています。� �
� �� ��
��	��
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各モジュールは�������言語を用いて書かれています。�������は数値シミュレーション

の分野のプログラミングでもっとも用いられています。上記のリストでファイルの拡張子
は��になっているものが、�������プログラムファイルです。
基本課題モジュールの説明は ������ と �
���
����とにかかれています。これらのド

キュメントへのアクセスは����形式によるドキュメント ��������を��� �������で開
くと便利です。どんなプログラムモジュールや基本課題モジュールが準備されているかは、
章末のリストや以下の
��ページを参考にして下さい。

� �
���� �� デモページ
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��� プログラムのコンパイル ������

次にプログラムをコンパイルする方法について説明します。パッケージのディレクトリ
�����$��と ��������の �箇所で ��	
を実行します。�����$��で ��	
するとプログラム
モジュールから実行アーカイブファイル �������$���、��������で ��	
すると実行アー
カイブファイル �����������をそれぞれ作成し終了します。� �
� �� ����$�

� ��	


�� �����% ��	


�&& "' "� ���������

(中略)

����� ������

� �� �
� �� ��!������

� ��	


(後略)
� �

��� プログラムの実行 ������

基本課題プログラムは基本課題モジュールのディレクトリに移動して、��	
することで
コンパイルし、実行します。ここでは、衝撃波管問題 ��� ��	���を動かしてみましょう。
以下のように表示され、計算結果のファイル �������を出力して終了します。� �
� �� ��
��	��

� ��	
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��	 結果の表示

結果の表示には  ��といった可視化プログラムを利用します。 ��は数値シミュレーショ
ン結果を可視化をするのによく用いられます。�※ !
"は高価なソフトウェアです。）

����� ���の起動 ���	


まずは !
"を実行してみましょう� �
� ���� �
すると以下のようになり、 ��が起動します。� �
1�* 2
����� .�. (����� �����)� (�) /,,$3 �
�
���� 4���
��3 1���

1����������� ����
� 55555�

*��
��
� ��� ��
 �� 55555

1�*6� �

����� データ読み込み ��� ���



データの読み込みには ��������というプログラムを用います。以下のように入力して
みて下さい。��は �#�を意味します。� �
1�*6 �� ����� �

����� データ表示 ��� �	�



データの表示には ��������というプログラムを用います。以下のように入力してみて
下さい。� �
1�*6 �� ����
� �

$



図 �% &
 �'(��の結果

����� データのアニメーション表示 ��� �����


!
"ではアニメーションの表示をすることもできます。����
����というプログラムを用
います。データを読み込み、����
����を実行してみましょう。以下のように入力してみ
て下さい。� �
1�*6 �� ����
� �

����� ���の終了 ����



��を入力すると  ��を終了することができます。デモモードでは )分後に自動的に終
了します。� �
1�*6 
��� �

*



実習課題

�次元パッケージを使ってみなさい。

�� 基本課題「等温衝撃波管 ��� ����	���」を実行し、 ��で �

��+��と +"
��+��を用
いて可視化せよ。

�� 基本課題「流体衝撃波管 ��� ��	���」を実行し、可視化せよ。
$� 基本課題「衝撃波生成 ��� ��	�����」を実行し、��!&��+��を用いて可視化せよ。
*� 基本課題「���衝撃波管 ��� �����	���」を実行し、可視化せよ。

図 �% &
 &'
�'(��の結果

補足

� 基本課題を動かした後に �������プログラムを変更し、��	
すると、再コンパイル
し、計算を実行します。この際、出力ファイル �������を上書きします。必要な出力
ファイルは、名前を ���$����など変更してとっておきましょう。

� オブジェクトファイル、出力ファイル �������を消去したい場合は、��	
 ��
��を
実行してください。

,



� ���� ��パッケージの変更法
基本的なパッケージの変更は、基本課題モジュールの中にある $つのファイル ������-

���
���- �����を変更します。モデルを大幅に変更する場合は、変更したいモデルパッケー
ジ �� 777 を以下のようにディレクトリ毎コピーしてからおこなうと良いでしょう。� �
� �� "� ��
��	�� ��
��	��$
� �

��� 計算パラメータの変更 ��������

基本課題の計算パラメータを変更するには、基本課題パッケージの中にある ������を
変更します。

����� メッシュ数の設定 ���


ここでは簡単な計算パラメータの変更をおこなってみましょう。まずは基本課題の衝撃
波管 ��� ��	���でメッシュ数 ����をかえてみましょう。メッシュ数は ������を変更しま
す。メッシュ数をかえることで数値計算の分解能をあげることができます。一度、衝撃波
菅を問題をおこなったあとは以下のようになっています。� �
� �� ��
��	��

� ��

��	
���
 ����� ���
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������ �������� �������

�
���
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�
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��
� ������ ��������

�����7 ������ ��	��
������������

����
���� ��������

����� ���
���� �
このディレクトリにある ������をエディタで開き、以下 ��.,行目�を見てください。� �
�++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++8

� ����� �
���������

�++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++8

�������� �
��79 (�"�3�":)

�����
�
� (��+/,&)
� �
初期のメッシュ数は �/)です。これを約 �倍の */)に変更し、��	
してみましょう。メッ

シュ数を �倍にすると同じ時刻まで計算をすすめるためには �次元計算では計算時間は約
*倍になり、�次元計算では計算時間は約 0倍になります。

1



����� 最終ステップ数、出力の設定 ��
��3 �����


続けて、最終時刻 ��
��� と出力ファイルの時間間隔 ������� を変更してみましょう。
������をエディタで開いて見て下さい。そして次の文を探しましょう ��1.$�行目�。� �
�""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""8

� ���
 ������� �����
�
��

� �����  ����
� �� ����� ���
 ��
�� ��� ��
 ���

�����+,�,.

�
��+,�$0$.0

�����+$,,,,,,
� �
ここでは、出力の時間間隔を /�/�にしてみましょう。出力の時間間隔を小さくすることに
よって、短い時間間隔での変化を見ることができ、アニメーションのコマ数を増やすこと
ができます。出力されるファイルの大きさは、それに応じて大きくなります。

実習課題

上記手順にそって、基本課題「流体衝撃波管問題 ��� ��	���」のメッシュ数、出力の時
間間隔を変更して、計算を実行してみなさい。

)



��� モデルの変更 �����	���

モデルの変更は���
���でおこないます。���
���では初期の密度 ����、速度 ���3 ���、
圧力 ����、磁場 ���3 ���などの分布を定めています。

����� 断熱比 �の変更 ���


ここでは、基本課題の超新星残骸：��
�2解で断熱比 � ����をいじってみましょう。断
熱比は ���
���を変更します。���
���をエディタで開いて見て下さい。そして次の文を
探しましょう ��$.�1行目�。� �
�""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""8

� �����
�
��

�""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""8

��+.�!��
� �
初期に断熱比は,��$�になっています。これを別の数字に例えば)��,�に変更してみて下さい。� �

��+&�!.�
� �
��	
を実行し、!
"を立ち上げ、何が変わったか比較してみましょう。

実習課題

上記手順にそって、基本課題「超新星残骸%��
�2解 ��� �
����」の断熱比、出力の変更
をしてみなさい。

0



��	 計算のメインエンジンの変更 ��������

この節では計算のメインエンジンの変更をおこないます。

����� ���法への変更

基本課題���衝撃波管問題 ��� �����	���を3��法で解いてみましょう。計算エンジ
ンは ������を変更します。以下 ���/行目�を探して見て下さい。� �
� ����
 ������������ 
;�������

� ����� " ����� 666

���� ���
�(��3��3��3��3��3��3���3��3��3��3���3��)

� ����� " 
�� <<<

� ����
 " ����� 666

� ���� ��

�(��3��3��3��3��3��3���3��3��3��3��)

� ����
 " 
�� <<<

� ����� " ����� <<<

� ���� ���
�(��3��3��3��3��3�
3���3����3�
��3�����3����

� = 3��3���3��3��3��3���3��)

� ����� " 
�� <<<
� �
ここで、���� ��は改良 ���	
��
���で���方程式を解くサブルーチン、���
 ��は

改良 ���	
��
���で���方程式を解くサブルーチンです。以下のように ����� ��� ��

にコメントをつけ、����� ��
 ��のコメントをはずすことでメインエンジンを変更でき
ます。� �
� ����
 ������������ 
;�������

� ����� " ����� 666

� ���� ���
�(��3��3��3��3��3��3���3��3��3��3���3��)

� ����� " 
�� <<<

� ����
 " ����� 666

���� ��

�(��3��3��3��3��3��3���3��3��3��3��)

� ����
 " 
�� <<<

� ����� " ����� <<<

� ���� ���
�(��3��3��3��3��3�
3���3����3�
��3�����3����

� = 3��3���3��3��3��3���3��)

� ����� " 
�� <<<
� �
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����� ���法への変更

基本課題���衝撃波管問題 ��� �����	���を� 5法で解いてみましょう。3��法への
変更同様に、計算エンジンは ������を変更します。� 5法では、微分量を計算に必要と
し、それらの変数を定義する記述が必要になります。そのため、計算エンジンの入れ替え
の箇所以外に $箇所、� 5独自の部分が存在します。�����を検索し、コメントをはずし
てください。� �
� ����� " ����� 666

���
����� �
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��
 境界条件の変更 �
�����

次に境界条件について説明します。境界条件は �����で決められています。基本課題の
�� ��	��の �����を見てみましょう。� �
���� ������(,3������3��3��)

���� ������(,3������3��3��)

���� ������(,3������3��3��)

���� ������($3������3��3��)

���� ������($3������3��3��)

���� ������($3������3��3��)
� �
ここでは、境界条件モジュールの一つである ������と ������によって、境界が定めら

れています。������は境界での符号を保存する対称境界で、������は符号反転を反転す
る対称境界です。
対称境界では、������(境界の位置- 境界の袖- 変数- メッシュ数) のように *つの変数を

引きます。

� 始めの変数で、境界条件を与える袖の位置を指定しています。前半の $行は右側の境
界条件、後半の $行は左側の境界条件を定めています。

� 境界の袖の大きさは ������というパラメータで定められています。境界での計算の
精度を維持するために、������は計算法によってその大きさを変える必要がありま
す。改良 ���	
��
���法では �以上、3��法では �以上、� 5法では *以上が必要
です。

� $番目の変数を、密度 ����、圧力 ����、速度 ����として、それぞれの境界条件を与
えています。

他の境界条件に変える場合は、境界モジュール一覧を参照して、必要なものに変えます。
例えば周期境界にする場合は、������を ������に変更します。自由境界や一定値境界を
指定する場合は、上記の *つの変数に加えて、他の変数も引く必要があります。詳しくは
��!������を参照して下さい。

��



��
� ��モジュール一覧 ���������版�

プログラムモジュール
� �
�����! 流体力学方程式・�?�方程式を改良 *��"@
������＋人工粘性法で解くため

のモジュール
����
! ��
法で流体計算をするためのモジュール
�����! A1B法で流体計算をするためのモジュール

��! 境界条件を定義するためのプロシジャ
������! 計算で使うさまざまな共通ルーチンを集めたモジュール

������! 熱伝導を陰解法（時間精度 $次：行列反転は �
� C���	 4'�法）で解くた
めのモジュール

�������! 熱伝導を陰解法（時間精度 $次：行列反転は C1AD法）で解くための
モジュール

����! 放射冷却・静的加熱を陽解法で解くためのモジュール
�
���! 自己重力を解くためのモジュール
� �

ドキュメント
� �
������

������! ?E�*形式のドキュメント
��
777!������ 課題についてのドキュメント
��
777!���������� 課題についての B�F形式のドキュメント
� �

��



基本課題モジュール
� �
��
���
��! 単純移流　 G移流H

��
��	��! 衝撃波菅　 G流体H

��
��	����! 衝撃波生成　 G流体H

��
��������	! 強い衝撃波管　 G流体H

��
����	��! 等温衝撃波菅　 G等温流体H

��
�����	��! �?�衝撃波菅　 G�?�H

��
�������	��! 等温 �?�衝撃波菅　 G等温 �?�H

��
���
���! 大振幅 ����
�波減衰不安定　 G等温 �成分 �?�H

��
�
���! 超新星残骸：4
���解　 G流体、非一様断面H

��
������! 熱不安定　 G放射冷却H

��
�����! 単純熱伝導　 G熱伝導H

��
�����! 球対称単純熱伝導　 G熱伝導、非一様断面H

��
������
! スピキュール　 G�?�、非一様断面、重力H

��
����! 恒星風：B��	
�解　 G流体、非一様断面、重力H

��
�������! �?�恒星風：@
�
�"�����解　 G�?�、非一様断面、重力、回転H

��
���	#
�! 降着円盤からの �?�ジェット　 G�?�、非一様断面、重力、回転H

��
����
! フレア　 G流体、非一様断面、重力、放射冷却、熱伝導H

��
�����! 等温自己重力収縮　 G等温流体、自己重力H

��
����! 球対称等温自己重力収縮　 G等温流体、非一様断面、自己重力H
� �

境界条件モジュール
� �
������ 一定値境界 例： ;;($)+;,

����
� 自由境界 例：;;($)+;;(/)

������ 自由境界。ただし微分一定。 例：;;($)+;;(/)"�;;(/)7��

���
�� 周期境界 例：;;($)+;;(��)

������ 対称境界（グリッド点間に境があり、符号保存） 例： ;;($)+ ;;(/)

������ 対称境界（グリッド点間に境があり、符号反転） 例： ;;($)+";;(/)

������ 対称境界（グリッド点上に境があり、符号保存） 例： ;;($)+ ;;(�)

������ 対称境界（グリッド点上に境があり、符号反転） 例： ;;($)+";;(�)
� �

�$



実習テキスト：磁気流体二次元基本課題

� ���� ��パッケージの説明
���� ��パッケージは、���� ��パッケージ同様にプログラムモジュールと基本課題

モジュールでできています。基本課題モジュールには、並列計算機に対応した��	 
��
���

で書かれたモデル ���� �やプログラムモジュールがあります。プログラムのコンパイル、
実行、データ可視化の手順については、���� ��を動かす方法とほぼ同じです。簡易的
に手順を記します。� �
���� �� デモページ

�����������	
������

�
�����	���	���������	���	�
����������	�������
� �

��� プログラムのコンパイル、実行 ������

プログラムをコンパイル・実行する方法について説明します。パッケージのディレクト
リ ��	�
���と ��	�
���の２箇所で �	��を実行します。��	�
���で �	��し、実行アー
カイブファイル ����	�
���	を作成します。� �
� �� �	�
��

� �	��

�� ������ �	��

��� �� ���������

����������

��������

��� �� ����	����

����	�����

����	���

�略�
� �
���� ��を実行していない場合は、��	�
���で �	�� し、実行アーカイブファイル

����	�
���	を作成してください。�※���� ��を実行済みの場合はこの手順は必要あり
ません�。

�



��� プログラムの実行 ������

プログラムの実行は基本課題ディレクトリに移動して、�	��することで実行します。例
えば、��������������
�不安定性の基本課題 ��� ���を動かしてみましょう。� �
� �� �� ��

� �	��

��� �� �	����

�	�����

!"#$�

��� �� �������

��������

������

��� �� �����

������

����

��� �� 	���� �	���� ������� ����� %

�&����� ���	�
�� ���	�
�� �&��
�����	������������ ��������

��	����

����� 
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���' �/+ ����' (�-(+)*(+ �� ' 0

����� 
���' --. ����' (�0(+)*(+ �� ' /

����� 
���' 0�+ ����' (�/(()*(+ �� ' .

����� 
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����� 
���' .(/ ����' (��(+)*(+ �� ' ,

����� 
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����� 
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����� 
���' 10( ����' (�+(()*(� �� ' ++


��� 
���' 10( ����' (�+(()*(�

��� ����	� 
��� ���
� �
���� ��の基本課題は、���� ��よりも計算に時間がかかります。課題にもよります

が、通常のワークステーションでは、数分から数時間にもなる場合があります。

�



��	 結果の表示

結果の表示には可視化プログラム 	��を利用します。

����� ���の起動 ���	


���を実行してみましょう� �
� ���� �

����� データ読み込み ��� ���



データを読み込んでみましょう。� �
#2&3 �� ����� �

����� データ表示 ��� �	�



データを表示してみましょう。� �
#2&3 �� ����
� �

����� データのアニメーション表示 ��� �����


アニメーション表示をしてみましょう。� �
#2&3 �� 	����� �

����� ���の終了 ����


	��を終了してみましょう。� �
#2&3 ���� �
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 ��モジュール一覧 ���������版�

プログラムモジュール
� �
������ 流体力学方程式・!42方程式を改良 &	5�6�������＋人工粘性法で解くた

めのモジュール
������ 7��法で流体計算をするためのモジュール �開発中�

������ 8#9法で流体計算をするためのモジュール �開発中�

��� 境界条件を定義するためのプロシジャ
������� 計算で使うさまざまな共通ルーチンを集めたモジュール
��� ���82:フォーマットでデータ出力するためのモジュール

���
��� 熱伝導を陰解法（時間精度 +次：行列反転は 7�� ;�	�� <=7法）で解くた
めのモジュール

������>� 熱伝導を陰解法（時間精度 +次：行列反転は ;#8?法）で解くための
モジュール

����� 放射冷却・静的加熱を陽解法で解くためのモジュール

���>�>�自己重力を !����>��� #���	����で解くためのモジュール �開発中�

���������� 計算で使うさまざまな共通ルーチンを集めたモジュール �!9#�

���
������ 熱伝導を陰解法（時間精度 +次：行列反転は 7�� ;�	�� <=7法）で解く
ためのモジュール �!9#�

� �
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基本課題モジュール
� �
�� 	������ 単純移流 @移流A

�� 
����� 衝撃波菅 @流体A

�� ��
����� 等温衝撃波菅 @等温流体A

�� ���
����� !42衝撃波菅 @!42A

�� �����
����� 等温 !42衝撃波菅 @等温 !42A

�� ���-
����� -成分 !42衝撃波菅 @-成分 !42A

�� 	����	
� 大振幅 "�����波減衰不安定 @等温 -成分 !42A

�� ����
�� 熱不安定 @放射冷却A

�� ������ 単純熱伝導 @熱伝導A

�� ��������� 単純 !42熱伝導 @!42、熱伝導A

�� 
������ 反射衝撃波 @流体A

�� ��� B������4�������C不安定性 @流体A

�� ��� 7	
���>��D	
���不安定性 @流体、重力A

�� ����	��� 線形 !42波動伝播 @!42A

�� ������ !42 B������4�������C不安定性 @!42A

�� ���-��� -成分 !42 B������4�������C不安定性 @-成分 !42A

�� ������ !42 7	
���>��D	
���不安定性 @!42、重力A

�� ������ 磁気リコネクション @!42、抵抗A

�� �����-� -成分磁気リコネクション @-成分 !42、抵抗A

�� ���� 太陽浮上磁場：9	����不安定 @!42、重力A

�� ������� 太陽コロナジェット @!42、重力、抵抗A

�� ���� 磁気回転（;	���
�4	���
）不安定 @!42、潮汐 8������
力A

�� ������� 熱伝導磁気リコネクション @!42、抵抗、熱伝導A

�� ���
�� 球対称単純熱伝導 @熱伝導、円柱・球座標A

�� 
����� 超新星残骸：<����解 @流体、円柱・球座標A

�� �������� ジェット伝播 @流体、円柱座標A

�� ���
�� !42超新星残骸 @!42、円柱・球座標A

�� ��
����� 降着円盤ジェット @!42、円柱座標A

�� ��
���	��� 降着円盤フレア @!42、円柱座標、抵抗A

�� ���� 太陽コロナ質量放出：&��解 @!42、球座標A

�� 
>� 自己重力テスト @自己重力A

�� ������ 等温自己重力収縮 @等温流体、自己重力A

�� ��
�� 球対称等温自己重力収縮 @等温流体、自己重力、円柱・球座標A
� �
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１．スーパーコンピュータ VPP5000の特徴 
スーパーコンピュータ VPP5000は、分散メモリ型のベクトル並列計算機です。VPP5000

の特徴を以下に列挙します。 
・ PE台数：64（8台は IOPE） 
・ PEの理論最大性能 9.6Gflops 
・ 総メモリ容量 1024GB 
・ 1PEのメモリ容量：16GB 
・ クロスバネットワークのデータ転送速度：最大 1.6GB／秒 
・ スカラ演算の性能向上 
・ 4倍精度演算の高速化 
 
２．VPP5000のソフトウェア 

VPP5000で利用できるソフトウェアの一覧を表１に示します。 
表 1：VPP5000のソフトウェア一覧 

 *印のアプリケーションは、並列版が用意されている。 

 

種類 ソフトウェア名 
Fortran (JIS X3001-1:1998準拠) 
C (ANSI X3.159:1989準拠) プログラミング言語 
C++（USL release 3.0準拠） 
VPP Fortran  
HPF (High Performance Fortran Forum仕様 V2.0準拠) 並列処理 

言語 
DPCE (Data Parallel C Extension) 
SSLⅡ（科学用サブルーチンライブラリ） 
C- SSLⅡ（科学用サブルーチンライブラリ） 
NUMPAC（数値計算ライブラリ） 
BLAS（ベクトル処理向き線形計算ライブラリ） 
LAPACK（ベクトル処理向き線形計算ライブラリ） 

数値計算 
ライブラリ 

ScaLAPAC（MPI並列処理向き線形計算ライブラリ） 
MPI（MPI2.0仕様準拠） メッセージパッシング

ライブラリ PVM（PVM3.3仕様準拠） 
α－FLOW（汎用 3次元流体解析システム）* 
STAR-CD（非構造格子汎用熱流体解析ソフトウェア） 
POPLAS/FEM5（有限要素法による構造解析プログラム） 
LS-DYNA3D（非線形動的構造解析ソフトウェア） 
MASPHYC-2，MASPHYC-SP（材料設計システム）* 
Gaussian98（分子軌道計算プログラム）* 
AMBER（分子構造計算プログラム）* 
FastDNAml（最尤法による進化系統樹推定プログラム） 
VisLink（可視化ソフトウェア） 

アプリケーション 

MOLPRO（分子軌道計算プログラム） 



 

/vpp 
/vpp 

 

３．利用形態とジョブ種別 
スーパーコンピュータ VPP5000と汎用計算サーバおよびファイルサーバのシステム概略

を図１に示します。 
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。一方、短時間で終

ブの投入経路として

ーパーコンピュータの

用計算サーバ gpcsか
センターのホームペー

。 

                                
ドを実行するとホームデ
ムディレクトリを指定す
/home
/home/dpfs
 2 

ーコンピュータ VPP5000のシステム概略 

ピュータは、ネットワークから直接 TELNET 接続して利
バ gpcsからNQSにより利用することも可能です。 
きるファイルは、2 種類あります。一つは、スーパーコン
ムディレクトリのファイルで、/homeのファイル1です。こ

pcsからは、/vppのディレクトリとして見えます。このフ
 performance file system)と呼ばれるファイルシステムで、
ファイルまでを高速に処理することができます。一方、

ァイルは、大容量のファイルや並列ジョブからの入出力に

pfsの利用については、１１章を参照してください。 

0 の利用形態には、バッチジョブを投入して利用する方法
あります。実行が長時間にわたるプログラムはバッチ処理

了するものや、翻訳処理やデバッグは TSSが便利です。 
は、 

TSSからコマンドによりバッチジョブを投入する。 
ら NQSのコマンドによりバッチジョブを投入する。 
ジにアクセスし、Webブラウザからバッチジョブを投入す

ィレクトリが、/G/pe0M/usrN/login-nameと表示される場合があり
る場合には、/home/usrN/login-nameと指定してください。 
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があります。どの経路を選択するかは、各自の利用環境にもよりますが、スーパーコンピュ

ータだけを利用する場合には、1.の経路が、ポスト処理等で汎用計算サーバを利用する場合
には、2.の経路が良いでしょう。3.の経路は、手元のパソコンから利用し、UNIX のファイ
ル編集に馴染みの薄い利用者には便利な方法です。 
スーパーコンピュータ VPP5000 のホスト名は、vpp.cc.nagoya-u.ac.jp2、汎用計算

サーバのホスト名は、gpcs.cc.nagoya-u.ac.jpです。本センターのホームページのURL
は、http://www.cc.nagoya-u.ac.jpです。 
スーパーコンピュータで利用可能な PE数、CPU時間やメモリ量などの計算資源はジョブ

の種別により異なります。表２にジョブ種別を示します。 
表２：スーパーコンピュータ VPP5000のジョブ種別 

メモリサイズ 経過時間 利用目的 利用 
形態 

キュ
ー名 

使用可能
PE数 

CPU 
使用時間 標準値 制限値 標準値  

ｃ 1 60分 500MB 2GB － 非並列ジョブ 
ｘ 1 1200分 2GB 15.5GB － 非並列ジョブ 

1PEあたり ｚ 2～16 600分 2GB 15.5GB － 並列ジョブ 

1PEあたり 

バッチ 
ジョブ 

ze 17～32 600分 2GB 15.5GB － 並列ジョブ 

－ 1 60分 500MB 2GB － 会話型非並列 
1PEあたり TSS 

－ 1～8 300分 
２GB 15.5GB＊ 

720分 会話型並列 

＊）使用 PE数が 5以上の場合には、1台の PEに 2個の仮想プロセッサを割り当てるため、使用できるメ
モリの最大は、7.5GBの 1／2になります。 

 
４．翻訳コマンド 

VPP で利用できる言語と翻訳コマンド3を表３に示します。なお、frt コマンドでは、

Fortran95 の言語仕様が標準で動きます。 

表３：翻訳コマンド 
言語 コマンド 

Fortran/VP(ベクトル化) frt 

Fortran/VPP(並列化) frt  -Wx 

C cc 

C/VP cc  -Kvp  または vcc 
C++/VP(ベクトル化) CC 

C++ CC  -Knovp 

翻訳コマンドのオプションは、VPPに loginして、manコマンドで確認してください。 

                                                   
2 vpp.cc.nagoya-u.ac.jpに TELNET接続した場合、端末への表示は、”UXP/V TELNET (pe2c)となります。 
3 汎用計算サーバ gpcsで VPP用のクロスコンパイルができます。詳細は、14章を参照してください。 

http://www.cc.nagoya-u.ac.jp/
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５．ライブラリの利用 
ライブラリを使用する場合には、frt コマンドの-l オプションの指定が必要です。使用

するライブラリと指定するオプションを表４に示します。 
表４：ライブラリとオプション 

ライブラリ名 オプション 

NUMPAC：数値計算ライブラリ -l numpac 

SSLⅡ：科学用サブルーチンライブラリ -l ssl2vp 

SSLⅡ：科学用サブルーチンライブラリ並列版 -l ssl2vpp 

SSLⅡ：科学用サブルーチンライブラリ HPF版 -l ssl2hpf 

ユーザ登録のセンターライブラリ -l ulib 

図形出力ライブラリ -l ps 

BLAS（ベクトル処理向き線形計算ライブラリ） -l blasvp 

LAPACK（ベクトル処理向き線形計算ライブラリ） -l lapackvp –l blasvp 
 
 

６. バッチジョブの投入  
NQSのコマンドによるバッチジョブの投入手順を以下に示します。 

1. 実行するコマンドをバッチリクエスト（スクリプトファイル）としてファイルに作成
する。 

2. qsubコマンドでバッチリクエストの実行依頼をする。 
3. qstatコマンドでジョブの実行状況の確認をする。 
4. ジョブの実行が終了していたら、出力結果のファイルをチェックする。 

6.1 バッチリクエスト（スクリプトファイル）の作成例と実行依頼 
以下の例では、スクリプトファイルは nqs のディレクトリに作成するものとする。なお、

ここでは qsubのオプションはスクリプトファイルに記述する。qsubのオプションについて
は 6.4.1を参照されたい。 

6.1.1 1PE用のモジュールの実行（メモリ 2GB以内4） 
実行キューとして xを指定する。 
1) スクリプトファイル nqs/exec_s.shの内容 

実行可能ファイル名：pg/vtest_s 

#  @$-q x  -eo  -o vtest_s.out 
cd  pg 
./vtest_s 

2) 1PE用モジュールの実行依頼 
スクリプトファイル:exec_s.sh 

qsub コマンドで依頼する。 

vpp% qsub exec_s.sh 

                                                   
4 実行時にメモリが不足した場合には、” Not enough space “のメッセージが出力される。 
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6.1.2 1PE用のモジュールの実行（メモリ 2GBを超え 15.5GB以内） 
実行キューとして xを指定し、qsubの-lMオプションで必要メモリ量を指定する。 

1) スクリプトファイル nqs/exec_s5g.sh 
実行可能ファイル名：pg/vtest_s5g 

 
#  @$-q x  -eo  -o vtest_s.out  -lM 5gb 
cd  pg 
./vtest_s5g 

2) 1PE 用モジュールの実行依頼 

スクリプトファイル:exec_s5g.sh 

qsub コマンドで依頼する。 

vpp% qsub exec_s5g.sh 

 

6.1.3 並列処理用モジュールの実行 
並列化処理を行う場合には、実行キューとして z（16PEまで利用可能）または ze (32PE

まで利用可能)を指定する。PE数の指定は、 -lPオプションで行う。使用するメモリが

2GB を超える場合には、-lM オプションで必要メモリ量を指定する。以下の例では、実

行の終了をメール5 で通知するように-meオプションを指定している。また、 -lTオプ

ションに使用する CPU 時間（この例では 1時間 30分）を指定している。 

3-1) スクリプトファイル nqs/exec_p5.shの内容 
実行可能ファイル名：pg/vtest_p5 

 
#  @$-q z  -lP 5  -eo  -o vtest_p5.out 
#  @$-me  -lT 1:30:00  -lM 5gb 
cd  pg 
./vtest_p5 
 

3-2) 並列用モジュールの実行依頼 
スクリプトファイル:exec_p5.sh 

qsub コマンドで依頼する。 

     vpp% qsub exec_p5.sh 
 

6.2 スーパーコンピュータでのジョブ投入 
スーパーコンピュータ VPP5000ではバッチジョブの投入に関して、次に示すコマンド

6が利用できます。 
バッチリクエストの実行依頼  qsubコマンド 
バッチリクエストの実行状態の確認 qstatコマンド 

                                                   
5 qsubを実行しているホスト以外のシステムにメールで通知したい場合には、 qsubを実行しているホス
トの.forwardファイルにメールアドレスを記述する。 
6 これらのコマンドは、/usr/local/binにあります。これらのコマンドの動きがおかしい場合には、which qsub
としてコマンドのパス名を確認してください。 
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バッチリクエストの削除   qdelコマンド 
実行中のバッチリクエストの詳細情報の表示 jstatコマンド 

上記コマンドのうち qsub、qstat、qdelコマンドの使用方法とオプションは、NQS
のコマンドと同じです。コマンドのオプションの詳細については、manコマンドで確認し

てください。 
実行中のジョブの状況を見るために jstatコマンドが用意されています。jstatコマ

ンドでは、実行中のバッチリクエストの経過時間、CPU時間、VU時間、メモリ量、I/O
量が確認できます。なお、並列処理では、表示される CPU時間と VU時間はいずれも最
大のものです。 
（使用例） 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
【留意点】TSSから qsubコマンドでジョブの実行依頼をすると、標準出力ファイルに下記のメ

ッセージが出力されますが、実行には影響ありませんので、無視してください。 
 
 

6.3 汎用計算サーバでのジョブ投入 

スーパーコンピュータで使用するファイルはすべて/vpp/home/usrN/login-name の

ディレクトリの下に作成してください。gpcsの cdvppコマンドにより/vppのディレクトリ

に移動できます。 
バッチリクエストの実行依頼  qsubコマンド 
バッチリクエストの実行状態の確認 qstatコマンド 
バッチリクエストの削除   qdelコマンド 

汎用計算サーバ gpcs から qstat、qdel コマンドを実行する場合にはシステム名も付け

て指定してください。 

 

vpp% qsub  exec_p.sh 
Request 291.pe00 submitted to queue: x. 
vpp% qstat x 
x@pe00;  type=BATCH;  [ENABLED, RUNNING];  pri=31 
  0 exit;   1 run;   0 queued;   0 wait;   0 hold;   0 arrive; 
   REQUEST NAME  REQUEST ID    USER  PRI    STATE  JOB-ID  PHASE 
 1:       exec      291.pe00    a49999a  31  RUNNING     137  RUN 
vpp% jstat 
Job Infomation on vpp5000 (ver 1.00)     2000/04/19-15:27 
--------------------------------------------------------------- 
QUEUE USER REQUEST-No  PE  ELAPS    CPU     VU      %    MEM   I/O 
--------------------------------------------------------------- 
x  a49999a   291.pe00  1  0:55:25  0:50:18  0:43:08  88  384MB 84KB 
------------------------------------------------------------ 
vpp% qdel -k 291.pe00 
Request 291.pe00 is running, and has been signalled. 
vpp% qstat x 
x@pe00;  type=BATCH;  [ENABLED, INACTIVE];  pri=31 

Warning: no access to tty; thus no job control in this shell… 
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【例】gpcs% qstat  x@vpp-g   キューxの状態表示  

gpcs% qdel –k –r vpp-g  リクエスト ID バッチリクエストの削除  

6.4 NQSのコマンド 

6.4.1 qsubコマンド 

機能：バッチリクエストの実行依頼をする。 

形式： qsub  [オプション] [スクリプトファイル]  

qsub コマンドの主なオプション：  

-q バッチリクエストを依頼するキュー名を指定する。キュー名については表２を

参照のこと。 

-e 標準エラー出力ファイルを指定する。 

-o 標準出力ファイルを指定する。 

-eo 標準エラー出力を標準出力ファイルに出力する。-e を指定した場合にはこのオ

プションは指定できない。 

-lP  並列処理の場合に使用する PE 数を指定する。 

-lT 使用する CPU 時間を指定する。 

時間の記述形式は、[ [時間：]分：]秒[.ミリ秒]である。 

-lM  使用するメモリ量を指定する。記述の形式は、整数[.小数]gb である。 

-mb  バッチリクエストの実行を開始したときにメールを送る。  

-me  バッチリクエストの実行を終了したときにメールを送る。  

-mu  バッチリクエストに関するメールを指定ユーザに送る。 
-s バッチリクエストシェルスクリプトを解釈するのに用いるシェルのフルパスを

指定する。デフォルトでは Cシェルが用いられる。Bシェルを用いるときは次
のように指定する。 

  -s /usr/bin/sh 

使用例： 

qsub   -q キュー名  スクリプトファイル名 

なお、スクリプトファイル内には qsubコマンドのオプションも記述することができ

ます。qsubコマンドのオプションの詳細は、manコマンドで確認してください。 

 

6.4.2 qstatコマンド 
機能：バッチリクエストの実行状態を確認する。 

形式： qstat  [キュー名]   

オプションの説明：  

汎用計算サーバ gpcs からキューの状態を表示する場合はシステム名も付けて以下の形式

で指定する。 

x@vpp-g キューxの状態を表示  

z@vpp-g キューzの状態を表示  

使用例： 

mailto:x@vpp-g
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   qstat   x@vpp-g 

 

6.4.3 qdelコマンド 

機能：バッチリクエストの削除 
形式： qdel  [-k|-シグナル番号]  [-r システム名]   リクエスト ID  

オプションの説明：  

-k｜-シグナル番号  

  -k    指定したパッチリクエストのうち走行中のバッチリクエストに対して

シグナル SIGKILL を送信する。 

-シグナル番号 指定したパッチリクエストのうち走行中のバッチリクエストに対し

てシグナル SIGKILL 以外のシグナルを送信する。 

このオプションを指定しない場合は走行待ちのバッチリクエストを削除する。 

-r システム名  

汎用計算サーバ gpcs から行う場合は、システム名として vpp-g を指定する。 

使用例： 

qdel  -k   -r vpp-g  リクエスト ID 

【注意】バッチリクエストが swap out されている場合には、 qdel コマンドが効かない旨

のメッセージが表示されるが、そのバッチリクエストが swap in された時点で、 qdelコマ

ンドが有効となり、バッチリクエストは削除される。 

【qstatコマンドと qdelコマンドの使用例】 

 
gpcs% qstat x@vpp-g 
x@pe00;  type=BATCH;  [ENABLED, RUNNING];  pri=31 
  0 exit;   1 run;   0 queued;   0 wait;   0 hold;   0 arrive; 
       REQUEST NAME     REQUEST ID      USER PRI    STATE  JOB-ID  PHASE 
    1:   exec_s.sh  70494.gpcs      a49999a  31  RUNNING     173  RUN 
gpcsf% qdel -k -r vpp-g 70494.gpcs 
Request 70494.gpcs is running, and has been signalled. 

 
 

6.4.4 qcatコマンド 

機能：バッチリクエストのスクリプトファイル、出力ファイルの表示 
形式： qcat  [-e|-o|-s]  [-u ユーザ名]   リクエスト ID  
オプションの説明： 

-e  リクエストの標準エラー出力ファイルを表示。 

-o リクエストの標準出力ファイルを表示。 

-s リクエストのスクリプトファイルを表示。 

-e、-o、-s オプションはいずれか一つのみが指定可能。これらのオプションを省略し

た場合には、-oが指定されたものとみなされる。 

 

mailto:x@vpp-g
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6.5 Webブラウザからのジョブ投入 

本センターのホームページからスーパーコンピュータへジョブを投入することができま

す。このウィンドウでは、ジョブ投入の他にジョブの実行状況の表示、ファイルの編集、

ファイルの内容表示、ファイルの複写・移動、ファイルの消去、ブラウザを起動している

パソコンとの間でのファイルのアップロード／ダウンロードなどもできます。パソコンを

ホームにして仕事をしている利用者には便利な機能です。ジョブの投入手順を次に示しま

す。 
１）｢システム利用案内｣の｢スーパーコンピュータ VPP5000/64 利用案内｣の項目をクリ
ックする。 

２）｢Web ブラウザからのジョブ投入｣をクリックする。このページを表示するには
Plug-in が必要である。Plug-in が必要な場合は、該当するアイコンをクリックして
Plug-inのソフトを入手する。なお、汎用計算サーバ gpcsで netscapeを立ち上げる
場合には、実行に先立ち mkpluginコマンドを実行すると Plug-inの環境が整う。 

３）次に示すウィンドウが表示されるので、 ”vpp”の項目をチェックし、 ”User 
ID”、”Password”の項目を入力する。更に”Language”を”Japanese”にして、”OK”を
クリックする。 

 
 

４）次に示すウィンドウが表示されるので、”Job Entry”の”Job Submission”の項目をク
リックする。”Job Entry”の項目がクリックできないときは、その上の”vpp”のアイコ
ンをクリックする。 
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５）次に示すウィンドウが表示される。このウィンドウで、ファイルを選択し、ウィンド

ウ右上の”Submit job”のアイコンを選択することにより、スーパーコンピュータにジ
ョブを投入することができる。このとき、指定したファイル名のサフィックスが.sh

の場合には、qsub コマンドが実行され、ジョブの投入が完了する。ファイル名のサ
フィックスが.sh 以外のときは、指定したファイルはロードモジュール(実行可能フ
ァイル)と判断され、実行依頼を行うためのシェルスクリプトファイルを作成するウ
ィンドウが表示されるので、必要な項目を入力する。 
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６）“Operate own job”のアイコンで、投入したジョブの状況を表示する。 
７）ジョブが終了したら、”Browse file”のアイコンで結果を確認する。結果のファイルを
ブラウザを起動しているパソコンにダウンロードする場合には、”Transfer file to 
browser computer”のアイコンでファイルを転送する。 

８）すべての処理が終了したら、”logout”のアイコンをクリックする。 
 
７．TSSでの実行 
7.1 TSSでの実行環境 

VPP5000で利用できるエディタ7には以下のものがあります。 
コマンド名 エディタ名 備考 

emacs Emacs-20.4 日本語入力システムは SKK。 
ng miniEMACS 日本語表示可能。 

日本語の入力は、パソコンまたは
CDE の日本語入力システムを使用し
てください。 

vi vi  

また、less、nkfなどのコマンドも利用できます。 

                                                   
7 VPP5000の/homeのファイルは、gpcsから/vppのファイルとしてみえますので、それらのファイルは、
汎用計算サーバ gpcsで編集することも可能です。 
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TSSでは、CPU使用時間は 60分、メモリは標準で 500MBまで、指定をすれば２GB
まで使用できます。現在のシステム資源は、limitコマンドで表示できます。これらの設

定を変更する場合にも limitコマンドで行います。limitコマンドの使用例を以下に示

します。 
（例）limitコマンドによりメモリを２GBまで使用可能にする。 

 
vpp% limit 
cputime         1:00:00 
filesize        2097152 kbytes 
datasize        2097152 kbytes 
stacksize       16384 kbytes 
coredumpsize    16384 kbytes 
memoryuse       524288 kbytes 
descriptors     512 
vpp% limit memoryuse 2097152kb 
vpp% limit 
cputime         1:00:00 
filesize        2097152 kbytes 
datasize        2097152 kbytes 
stacksize       16384 kbytes 
coredumpsize    16384 kbytes 
memoryuse        2097152kb kbytes 

descriptors     512 

 
7.2 翻訳処理 

VPP5000では TSSで翻訳・実行ができます。翻訳コマンドについては“４．翻訳コ
マンド”を参照ください。 

7.2.1 Fortranの翻訳処理と逐次実行 

Fortranのソースのファイル名：prog.f 
実行可能ファイル名：prog 

 
 

7.2.2 VPP Fortranによる並列処理の翻訳 

VPP Fortranで並列処理を行うためには、コンパイラオプション-Wxを指定します。 
Fortranのソースのファイル名：prog_p.f 
実行可能ファイル名：prog_p 

 
 

7.3 TSSでの並列実行 

VPP5000の TSSでは、並列実行ができます。TSSの並列処理で使用できる PEは 4台
ですが、折り返し機能により 8並列まで実行可能です8。デバッグやインタラクティブに結

果を表示したい場合には便利です。課金の対象となる CPU は、バッチ型処理と同じで使

vpp% frt  -o prog  prog.f 
vpp% ./prog 

vpp% frt  -Wx  -o prog_p  prog_p.f 
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用した CPUの演算時間のうち最大のものです。演算負担経費は、会話型処理と同じで、1
秒につき 2円です。TSSの並列処理での利用可能なシステム資源については“３．利用形
態とジョブ種別”の項を参照してください。 

TSS での並列実行は、jobexec コマンドで行います。jobexec コマンドの主なオプシ

ョンを以下に挙げておきます。オプションの詳細は、manコマンドで確認してください。 

 -vp  使用する PE数を指定する。 

 -ct CPU使用時間を指定する。省略値は、300分。 

値は、［［時：］分：］秒の形式で指定する。 

 -et  経過時間を指定する。省略値は、720分。  

値は、［［時：］分：］秒の形式で指定する。 

 -mem  使用するメモリサイズを指定する。省略値は 2048MB。 
  値はメガバイト単位で指定する。 

なお、jobexecコマンドのオペランドで指定するスクリプトファイルには、実行権が必

要です。また、このスクリプトファイルにはホームからのパス名を指定してください。 

以下に使用例を示します。 

【使用例】4台の PEを使用し、メモリサイズを 3GBに、CPU使用時間を 30分に、経過時

間を 60分に指定して、スクリプトファイル（ファイル名：$HOME/ex/para_tss）

に指定されたジョブを実行する。 

vpp% jobexec  -vp 4  -mem 3072 -ct 30:  -et 60:  ex/para_tss 

 
 

８．実行時間の計測方法 
実行に要した CPU時間は、 timexコマンドにより知ることができます。VU（ベクトル

ユニット）の使用時間も表示されます。 
cd  pg 
timex   ./vtest_s 

timexコマンドの出力例を次に示します。ここで、realは経過時間を示しています。実行
に要したCPU時間は、 userと sysの項目を合わせたものです。時間はいずれも秒単位です。
並列処理の場合には、userと sysの項目は、すべての PEの合計値となります。並列実行の
場合 –Pオプション9を指定すると各 PEでの CPU時間が表示されます。この timex コマン
ドの出力は標準エラー出力に出力されます。 
real         6:31.22 
user         6:23.52 
sys             2.11 
vu-user      6:23.24 
vu-sys          0.00 

                                                                                                                                                       
8 現在の運用では、1台の PEに２個の仮想プロセッサを割り当てることも可能になっているため。 
9 Gaussian98で並列処理を行う場合には-Pオプションを指定すると出力が多くなるので、-Pオプションの
指定は行わない方がよい。 
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９．OPEN文によらないファイルの結合方法＜Fortran＞ 

Fortran のプログラムで装置番号とファイルを結合する場合、OPEN 文ではなく環境変数
によりファイルの対応づけを行なうことができます。環境変数によるファイル名の指定は、

次のように行います。 

setenv  fuxx  ファイル名 

ここで、fu：固定、xx：装置番号(00～2147483647) 

装置番号とファイルの結合例を次に示します。 
setenv  fu01  testin.dat 
setenv  fu02  testout.dat 
./a.out 

 

この例では、装置番号 1に対して testin.dat を、装置番号 2に対して testout.dat を割り当

てています。なお、環境変数によるファイルの結合と OPEN 文の両方が指定されている場合に

は、OPEN 文が優先されます。 

 
１０．図形出力ライブラリの利用方法 
図形出力ライブラリを用いて PSファイルを作成する場合には、 frtコマンドの-lオプ

ションで psを指定してください。使用例を次に示します。 

 
cd pg 
frt  -o xyout  xyout.f  -l ps   

 
なお、PS用図形出力ライブラリでは装置番号99に対してPSファイルを出力しているので、
プログラムの実行に際しては PS ファイルの出力先の指定をしてください。指定方法には、
以下の３つがあります。 

・ OPEN 文 

・ 環境変数による 99へのファイル割り当て 

・ XINT サブルーチンの引数の file=で指定 

なお、上記のいずれの指定もしなかった場合には、fort.99 という名前のファイルが作成さ

れます。 

 

１１．スーパーコンピュータのファイル利用について 
11.1 高速大容量ファイルの利用について 
スーパーコンピュータ VPP5000 には、高速処理できる大容量向きのファイルシステム

dpfs(distributed parallel file system)が用意されています。これは大容量のファイルや並列
ジョブからの入出力に適したファイルシステムです。 

dpfs を利用する場合には、利用に先立ちディレクトリを作成する必要があります。ディレ

クトリの作成は、dpfsdir コマンドで行います。dpfsdir コマンドを実行すると

/home/dpfs/usrN/login-name のディレクトリが作成されますので、これらのディレク

トリの下にファイルを作成してください。dpfs のファイルの課金や保存期間は、通常のファ
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イルと同様です。 

また、dpfs では実行時に入出力作業領域を指定すると読み書きの処理が更に高速になりま

す。入出力作業領域の指定方法を以下に示します。 

【例】実行時に 10MB の入出力作業領域を指定する。 

 ./a.out  -Wl,-g10000 

 

11.2 ファイル入出力のエラー 

ファイルの入出力関係でエラーが出た場合、エラー番号は表示されますが、エラーの内容

までは表示されません。エラー番号の内容は、ferrnoコマンドで表示できます。 

＜エラーメッセージ＞ 
jwe0022i-s line 10 入出力エラーが発生しました（system call=open, errno=2,unit= 
1）. 
  error occurs at MAIN__   line 9 loc 0000000000000830 offset 
00000000000002b0 (2c,2c)  
  MAIN__       at loc 0000000000000580 called from o.s.   
 jwe0903i-u エラー識別番号 0022のエラーが発生し，エラー打切り回数に達しました． 
 error summary (Fortran)  
 error number  error level  error count 
   jwe0022i         s           1       
 total error count = 1 

【ferrnoコマンドの使用例】 

vpp% ferrno 2 

#define ENOENT 2 /* No such file or directory  */  

 

 

 

11.3 dpfs_allocコマンド 
実行に先立ちあらかじめ dpfsのファイルの領域を確保しておきたい場合に利用します。 
形式：dpfs_alloc  -i 初期割当て量  -e 拡張割当て量  ファイル名 

ここで、割当量は、いずれも２MB単位のデータブロック数で指定します。1以上 8388608

の値が指定できます。 
 

11.4 mrfs(memory resident file system)の利用 

VPP5000では、mrfsと呼ばれるメモリ常駐ファイルシステムが他のファイルシステムと
同じように利用できます。mrfs は、一時的にメモリ上にファイルを作成しますので、その
入出力性能は数百MB/secと高速です。しかし、ジョブの終了時点で自動的に開放され削除
されます。mrfsのファイルは、NQSの qsubコマンドの-ccまたは-lVオペランドの指定

により利用できます。 
1. qsub コマンドの-cc オペランドを指定することによりバッチリクエストの実行ディ
レクトリを mrfs上とする。 

これがエラーの内容 
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【例】 

 vpp% qsub –cc go.sh 
2. qsubコマンドの-lVオペランドで、使用するmrfsのファイルサイズを指定する。こ
のファイルサイズは、-lMオペランドで指定されたメモリ量から確保される。-ccオ

ペランドを指定しない場合は、環境変数MRFSDIRによりファイルの入出力をおこな
う。 
【例】 

#  @$-q x  -eo  -o prog1.out –lV 1gb –lM 3gb 
setenv  fu01  prog1/testin.dat 
cd $MRFSDIR  
setenv fu10  temp.dat 
$HOME/prog1/a.out 

 

 
１２．MPIの利用について 
12.1 翻訳 

Fortran mpifrt 
C  mpicc 

【例】 vpp%  mpifrt –o mpi_prog  mpi_prog.f 
 

12.2 実行 

vpp で MPI を実行する場合には、full モードと limited モードの２つの機能モードがあ
る。 
12.2.1 fullモードでの実行 

mpiexecコマンドで起動し、MPI2規格のすべての言語仕様のプログラムを実行するこ
とが可能であるモードである。full モードでの実行に必要なプロセッサ数は、mpiexec の
使用するプロセッサ分（１）増加したものになる。 
12.2.1.112.2.1.112.2.1.112.2.1.1    fullfullfullfullモードの実行方法モードの実行方法モードの実行方法モードの実行方法    
mpiexecコマンドにより行う。mpiexecコマンドの形式を次に示す。 
mpiexec  -n np  prog  args 

ここで、 
np   ：ユーザの実行可能プログラムが最初に静的に必要とするプロセッサ数 

prog ：最初に静的に生成される実行可能プログラムのパス名  

args ：progへの引数 
バッチジョブとして動作させるには、qsub コマンドにより実行依頼する。次に示すよう

なスクリプトファイルを作成し、qsubコマンドで実行する。 

スクリプトファイル名：mpi_full.sh 
#  @$-q z  -eo –o mpi_full.out   キューの指定 
#  @$-lP 5      PE数の指定 
mpiexec –n 4 mpi_prog     プロセッサ数の指定 
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vpp% qsub  mpi_full.sh 

12.2.2 limitedモードでの実行 

limitedモードでは、MPI2規格の言語仕様のうち、プロセス管理およびMPI I/O機能が
実行できない。 
12.2.2.112.2.2.112.2.2.112.2.2.1    limitedlimitedlimitedlimitedモードの実行方法モードの実行方法モードの実行方法モードの実行方法    
バッチジョブとして動作させるには、qsub コマンドにより実行依頼する。次に示すよう

なスクリプトファイルを作成し、qsubコマンドで実行する。 

スクリプトファイル名：mpi_limited.sh 
#  @$-q z  -eo –o mpi_full.out   キューの指定 
#  @$-lP 4      PE数の指定 
./mpi_prog –np 4     プロセッサ数の指定 

 
vpp% qsub  mpi_limited.sh 

12.2.3 TSSでの実行 

vpp では、TSS で並列実行ができる。TSS の並列処理で使用できる PE は４台である。
デバッグやインタラクティブ実行に便利である。TSS の並列実行は jobexec コマンドで

行う。PE数の指定は-vpオプションで、プロセッサ数の指定は-npオプションで行う。 

vpp%  jobexec –vp 4 
jobexec start 
cd  MPI_pro 
./mpi_prog  -np 4 
 

12.2.4 実行時の環境変数 

環境変数一覧 『UXP/V MPI使用手引書』 表 2-3（p.27） 
通常は、環境変数を意識する必要はないが、転送するメッセージが多くなると環境変数

VPP_MBX_SIZEで、メッセージプールの大きさ(バイト単位)を指定する必要がある。なお、
省略値は、4,194,304バイトである。 
【例】 setenv  VPP_MBX_SIZE  10485760 

上記の環境変数でメッセージプールを大きく指定することにより回避できたエラー 

（その１） 
MPLIB-sr2.3.1 Exception Handler 
DeadLock detected during parallel execution, 
By process 119369939, running as MASTER on processing element 0 
Time Stamp : Fri Dec 15 20:11:30 2000 
Deadlock Diagnostic : Process is part of cycle. 
  : 
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（その２） 
MPLIB-sr2.3.1 Signal Handler 
Signal 6 (code 6 – errno 16) received during parallel execution, 
By process 1180762371, running as NODE on processing element 2 
Executable : ./mpi_prog 
Time Stamp : Wed Dec 13 15:11:30 2000 
Diagnostic : Abort 
 Receive queue/mailbox overflow 
 Interrupt vpid is 2 
  : 

 

 
１３．必要メモリ量の試算 

VPP5000上で実行するプログラムの必要メモリ量は、次の手順で算出10することにより知

ることができます。 
(1) sizeコマンドにより dataと bssのサイズを知る。 
【例】 
 vpp% size vtest_p32 

 2547536 + 355248 + 819120208  = 822022992 

 

   text     data bss      total 

 

(2) gsizeコマンドにより PE数と max_globalサイズを知る。 
【例】 
vpp% gsize vtest_p32 

File vtest_p32 global array information is following. 

------------------------------------------------------------- 

  global array information : 

    total size    -  62812624KB(   4) on    32 pe’s 

      partitioned  -  62812624KB(   4)    

      non-partitioned  -   0KB(   0) 

    max. size / pe  -   1962894KB 

(3) LOCALのメモリ量を次式より求める。 
LOCAL = [ data + bss + 1.5MB + 22KB*PE数 + i/o buffer域 ] + 128MB 
ここで、[ ]内は 128MBに切り上げる。なお、i/o buffer域の default値は、ファイ
ルシステムにより異なり、次のようになっている。 
fpfs(/homeのファイル)  ――――    512KB  
dpfs(/home/dpfsのファイル) ――――    2MB 

                                                   
10 ここでは、計算を簡単にするために１K=1000、１M=10６で計算していますが、正確には１K=1024、 
１M=10242で計算してください。 

これがmax_global 

サイズ 
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【例】 
 LOCAL = [ 355KB + 819MB + 1.5MB + 22KB*32 + 512KB ] + 128MB 
  = [822MB] + 128MB 
  = 896MB + 128MB = 1024MB  
(4) GLOBALのメモリ量を次式より求める。 

GLOBAL = [ max_global + 256KB + 2KB*PE数 ] 
【例】 

GLOBAL = [ 1962MB + 256KB + 64KB ] 
  = 2048MB  

(5) 必要メモリ量 = LOCAL + GLOBAL 
【例】 
必要メモリ量 = 1024MB + 2048MB = 3072MB 
 

１４．クロスコンパイル 
汎用計算サーバ gpcsで VPP用のクロスコンパイルができます。クロスコンパイラのコマ
ンド名と機能を表 5に示します。 

表 5：クロスコンパイラのコマンド名と機能 
コマンド名 機   能 

frtpx Fortran/VP、Fortran/VPP、HPFのコンパイル 
fccpx C（VPP上の C）のコンパイル 
CCpx C++（VPP上の C++）のコンパイル 
mpifrtpx MPI(Fortran用)のコンパイル 
mpiccpx MPI(C用)のコンパイル 

 
これらのクロスコンパイラを利用するためには、以下の環境設定が必要です。 
１）環境設定ファイルの.cshrcの変更 
通常の環境設定では、クロスコンパイラが動作する環境になっていません。そこで、ホ

ームディレクトリの下の.cshrcのファイルの内容を以下のように変更してください。 
source  /etc/skel/local.cshrc ⇒ source  /etc/skel/local.cshrc.all 

２）VPPシステム利用者情報の設定 
gpcsの vppnetpxコマンドで利用者情報の設定を行います。以下に使用例を示します。  
【使用例】 
gpcs% vppnetpx 

 Enter VPP Host name : vvp 

 Enter VPP Login name : a49999a 

 Enter VPP Password : 

 Enter VPP output directory : /home/usr9/a49999a/pg 

利用者情報に変更がある場合には、再度 vppnetpxコマンドで変更してください。 

オブジェクトと実行可能ファイルを格納

する VPP上のディレクトリを指定する。 
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３）frtpxコマンドでクロスコンパイルする場合には、環境変数 FORT90Cの設定を削除11

してから行ってください。なお、VPPとの Fortranの環境を合わせるためコンパイラ
オプション –X9（Fortran95の言語仕様を採用）の指定をしてください。 
（使用例） 
gpcs%  unsetenv  FORT90C 

gpcs%  frtpx  -X9 -o prog1  prog.f 
 

クロスコンパイラの各コマンドのオプションは、manコマンドで確認してください。 

 

１５．大容量ファイルの退避 
計算結果のファイルが大量にある場合、その退避装置として、DVDの貸出しボリュームが
利用できます。一旦ファイルを DVD へ転送する手間が要りますが、ディスクファイルに比
較して 1 桁程度低額になっています。DVD の利用申請は、センター4 階事務受付
（052-789-4355）で行います。利用の概要は次のとおりです。 

1. 利用負担金 
・ 1ボリューム 5GBとし、1ボリュームにつき月額 200円とする。 
・ 利用申請は、5ボリューム（25GB）以上とする。 
・ DVDの利用負担金額は、DVD利用申請時および月初めに請求を行う。 

2. DVD貸出しボリュームシステムの利用方法 
・ ホスト名 

NICE（FastEther）経由：dvdserv.cc.nagoya-u.ac.jp 
システムネットワーク（GigaEther）経由：dvdserv-g） 

・ ログイン名、パスワード：他のシステム（vpp、gpcs、nucc 等）と同じ。 
・ DVD利用申請ごとに DVDボリュームが作成される。ボリューム名は、登録番号
＋1桁。 

（例）登録番号：a49999a ―――  ボリューム名：a49999a1 
・ DVDボリュームのマウントポイントは、＄HOME/ボリューム名。 

（例）登録番号（login名）：a49999a ボリューム名：a49999a1 
 マウントポイント：/home/usr9/a49999a/a49999a1  

・ DVD貸出しボリュームシステムでは、2GBを超えるファイルは扱えないので、フ
ァイルを圧縮したり、splitコマンドでファイルを分割すること。 

・ ホームディレクトリには、環境設定ファイル以外のファイルは作成しないこと。 
 

3. 利用例 
【例１】chkdvd.datのファイルを DVDボリューム a49999a1へ転送する。ホスト名は、

dvdserv-gを指定する。 
vpp% ftp dvdserv-g 

                                                   
11 環境変数 FORT90Cの設定を戻すときは、再 loginしてください。 
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Connected to 192.168.1.19. 

220 dvdserv FTP server (Version wu-2.6.0(1) Fri Apr 21 12:59:33 

JST 2000) ready. 

Name (dvdserv-g:a49999a):  

331 Password required for a49999a. 

Password: 

230 User a49999a logged in. 

ftp> cd a49999a1 

250 CWD command successful. 

257 "/home/usr9/a49999a/a49999a1" is current directory. 

ftp> bin 

200 Type set to I. 

ftp> put dvdchk.dat 

200 PORT command successful. 

150 Opening BINARY mode data connection for dvdchk.dat. 

226 Transfer complete. 

local: dvdchk.dat remote: dvdchk.dat 

367048480 bytes sent in 82 seconds (4369.69 Kbytes/s) 

【例 2】2GBを超えるファイル(chk2g.dat)を DVDボリュームへ転送する。 
（その１）2GB を超えるファイルは、DVD ボリュームには転送できないので、split

コマンドでファイルを分割する。ファイルの大きさで分割する場合には、-b

オプションでその大きさを指定する。この例では、2000MB単位に分割し、分
割されるファイルの接頭辞を chk2g.datXと指定している。なお、この接頭辞

のオペランドを省略すると、xとなる。splitコマンドのオペランドの詳細につ
いては、manコマンドで確認すること。 

vpp% split  –b 2000m  chk2g.dat chk2g.datX 

vpp% ls  

chk2g.dat chk2g.datXaa  chk2g.datXab  chk2g.datXac 

（その２）分割されたファイルを DVDボリュームに転送する。 

vpp% ftp dvdserv 

Connected to 133.6.90.19. 

220 dvdserv FTP server (Version wu-2.6.0(1) Fri Apr 21 12:59:33 

JST 2000) ready. 

Name (dvdserv:a49999a):  

331 Password required for a49999a. 

Password: 

230 User a49999a logged in. 

ftp> cd a49999a1 

dvdserv のパスワードを入力

する。gpcsと同じパスワード。

DVDボリュームのマウントポイントに移る。 

DVDボリュームにファイルを転送する。 

dvdserv のパスワードを入力

する。vppと同じパスワード。

DVDボリュームのマウントポイントに移る。 
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250 CWD command successful. 

257 "/home/usr9/a49999a/a49999a1" is current directory. 

ftp> bin 

200 Type set to I. 

ftp> put chk2g.datXaa 

200 PORT command successful. 

150 Opening BINARY mode data connection for chk2g.datXaa. 

226 Transfer complete. 

local: chk2g.datXaa remote: chk2g.dataXaa 

2097152000 bytes sent in 7.6e+02 seconds (2.7e+03 Kbytes/s) 

 : 

 : 

（補足） 
分割されたファイルを１つのファイルに連結するのは、catコマンドで行う。 

 vpp% cat chk2g.datXaa chk2g.datXab chk2g.datXac >chk2g.dat 

 

 

DVDボリュームにファイルを転送する。 
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【参考資料】 
＜Fortran 関係＞  

(1) UXP/V Fortran 使用手引書 V20 用(J2U5-0410) 

(2) UXP/V Fortran/VPP 使用手引書 V20 用(J2U5-0430) 

(3) UXP/V Fortran メッセージ説明書 V20 用(J2U5-0460) 

(4) UXP/V HPF 使用手引書 V20 用(J2U5-0450) 

＜C 関係＞ 

(5) UXP/V C 言語使用手引書 V20 用(J2U5-0121) 

(6) UXP/V DPCE 使用手引書 V20 用 

＜C++＞ 

(7) UXP/V C++使用手引書 V20 用（J2U5-0311） 

＜ライブラリ＞ 

(8) 富士通 SSLⅡ使用手引書(99SP-4020) 

(9) FUJITSU SSLⅡ拡張機能使用手引書(99SP-4070) 

(10) FUJITSU SSLⅡ拡張機能使用手引書Ⅱ(J2X0-1360) 

(11) FUJITSU SSLⅡ/VPP 使用手引書(J2X0-1372) 

(12) FUJITSU C-SSLⅡ使用手引書(J2X0-3330) 

(13) UXP/V BLAS/VP LAPACK/VP ScaLAPACK 使用手引書 V20 用(J2U5-0480) 

＜Fortran 並列処理技法＞ 

(14) UXP/V VPP Fortran プログラミングハンドブック V20 用  

(15) VPP Fortran 入門（改定版）名古屋大学大型計算機センターニュース 

 Vol.31,No.3,2000.8 

(16) VPP Fortran から HPF へ,名古屋大学大型計算機センターニュース  

Vol.31,No.4,2000.11 

＜ベクトル化技法＞ 

(17) UXP/V Fortran プログラミングハンドブック V20 用 

＜プログラミング支援＞ 

(18) UXP/V アナライザ使用手引書 V20 用 

＜メッセージパッシングライブラリ＞ 

(19) UXP/V MPI 使用手引書 V20 用(J2U5-0272) 

(20) UXP/V PVM 使用手引書 V20 用(J2U5-0141) 

(21) FUJITSU MPTools 使用手引書(J2X0-2641) 

なお、上記参考資料のうち(15)、(16)以外は、名古屋大学大型計算機センターの利用者に限

りホームページで参照することができます。 
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【VPPのデータ形式】 
VPP の浮動小数点の形式は、IEEE形式（ANSI/IEEE Std 754-1985により規格化されて
いるもの）と呼ばれるもので、多くのワークステーションで採用されているものと同じ形式

である。単精度(REAL*4)の形式と倍精度(REAL*8)の形式を図２に示す。ここで、ｓは符号
部、e は指数部、f は仮数部とする。 
     1  8  23  ビット数 
 
 

単精度の形式 
1  11    52   ビット数 

 
 

倍精度の形式 
図２：VPPの浮動小数点の形式 

この形式で表される単精度の浮動小数点の値を表６に、倍精度の浮動小数点の値を表７ 
に示す。表中で INFは Infinity をNaNは Not a Numberを表す。 

表５：単精度の浮動小数点の値 
  
 
 
 

 
 

表６：倍精度の浮動小数点の値 
 

 
 
 
 
  

 
 
 

指数部と仮数部の値 表現される浮動小数点の値 
0 < e < 255 (-1)s2e-127(1.f) 
e = 0, f≠0 (-1)s2e-126(0.f) 
e = 0, f = 0 (-1)s(0.0) 

e = 255 , f = 0 (-1)s(INF) 
e =255, f≠0 NaN 

指数部と仮数部の値 表現される浮動小数点の値 

0 < e < 2047 (-1)s2e-1023(1.f) 

e = 0, f≠0 (-1)s2e-1022(0.f) 

e = 0, f = 0 (-1)s(0.0) 

e = 2047 , f = 0 (-1)s(INF) 

e =2047, f≠0 NaN 

f s e 

f s e 
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